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Algorithmus

· Vollständig (endl. viele Zeichen)

· Eindeutig (Wirkung, Reihenfolge)

· Effektiv (terminiert n. endl. Zeit)
Signatur ∑D=(S, O, FCT)
· Sorte

· Objekt

· Funktionalität

Grammattiktypen
0. uneingeschränkte Grammatik
1. kontextsensitive Grammatik
2. kontextfreie Grammatik
3. reuläre (rechts-/links-lineare) Grammatik
Interrupt

· Unterbricht  laufendes Programm (rettet Register), 

· Startet Interruptprogramm

· Stellt Register wieder her, fährt mit Programm fort

Semaphor

· P-Operation 
z=z-1

· V-Operation 
z=z+1

Befehlsadressierung

· Unmittelbar 
MVT #ADDR

· Direkt

MVT ADDR

· Indirekt
MVT (ADDR)

· Indiziert
MVT ADDR, X

· Ind. Indiziert
MVT (ADDR), X

Von-Neumann-Rechner

· Eingabe

· Speicher

· SAR

· SDR

· Ausgabe

· Steuerwerk

· BZ

· BR

· Befehlsschleife

· Rechenwerk

· AR

· IR

· SR

· SP

· Pipeline

Compiler & Interpreter

· Compiler 
übersetzt Quellprogramm von problemorientierter in maschinennahe Sprache
· lexikalische

· syntaktische

· semantische Analyse

· Optimierung

· Zwischencode

· Codegenerierung/optimierung

· Interpreter 
übersetzt in Interpretercode und führt das Programm nach Syntax- und Semantikprüfung aus
Datenbus

· Geringer Verdrahtungsaufwand

· 1 Sender, viele Empfänger

DMA (direct memory access)

· Prozessor bleibt unbelastet

· Steuerung durch DMA-Controller

Virtuelle Adressierung

· Logischer Adressraum 
(Sektoren & Offset)

· Linearen Adressraum

· Physikalische Adressraum

Verdrängungsstrategien

· first in, first out

· least recently used

· least frequently used

Planungsstrategien

· first come, first served

· round robin

· priority

Befehlsschleife

· Ins BR nächsten Befehl holen

· Inhalt von BR als Bef. decodieren

· Befehl ausführen

· Adresse nächster Bef. in BZ

· Wenn kein HLT, wiederholen

Dienstprogramme

· Editor

Quellcode
· Compiler
Assemblercode
· Assembler
Objektcode
· Linker

geb. Programm
· Loader
Prog im Arbeitssp.
Strukturierte Datentypen

· Dynamisch

· Statisch
Array (Feld), Record (Verbund)
Baum

· Graph mit Wurzel (Anfangskn.)

· Blättern (Kn. ohne Nachfolger)

· Eindeutiger Weg Wurzel-Blätter

Komplexität

· Logarithm. 
O(log N)

· Linear

O(N)

· Quadratisch O(N2)

· Polynomial
O(Nn) n<∞

· Exponentiell
O(aN)

· Klassen:

· P:
Alg. mit polynomialer Laufzeit auf det. TM

· NP:
Alg. mit nichtpol. Laufzeit auf nichtdet. Turingm.

· NP-vollständig: alle anderen NP-Probleme lassen sich darauf zurückführen

Problemorientierte Programmierspr.

· Imperativ (prozedurorientiert), z.B. Pascal, C

· Objektorientiert (C++, Java)

· Funktional (Fkt. ohne Zuweisung) z.B. LISP

· Logisch (formale Log.) zB. Prolog

Realisierung von Algorithmen

· Sequenz

· Selektion

· Iteration

Eigenschaften Betriebssystem

· Multiprogramming

· Spooling

· Multiprocessing

· Timesharing
↔ Echtzeit
Funktionen des Betriebsystems:

· interrupt handling

· dispatching

· resource management

· programm allocation

· file management

· job control

· reliabitlity

Prozesszustände

· laufend

· wartend (blockiert)

· bereit

· ruhend

Prozess wird charakterisiert durch:

· Programm

· Daten

· Ausführungszustand

· Globaler Zustand

Softwareentwicklungsphasen

· Spezifikation der Aufgabe

· Planung des Programmaufbaus

· Realisierung einer Progr.Sprache
(top-down / bottom-up)

· Dokumentation der Ergebnisse

· Wartung

V-Modell

· Aktivitäten

· Softwareerstellung
(Anforderungsanalyse, Entwürfe, Integration von DV, SW, System)
· Qualitätssicherung

· Konfigurationsmanagement

· Projektmanagement

· Produkte

· Software

· Dokumente

· Vorteile

· Vollständigkeit

· Konkretheit

· Reife

· Akzeptanz

Objektorientierung o-o

· Klassen

· Vererbung

· Dynam. Bindung

Parameterübergabe

· call-by-reference

· call-by-value

Speicher

· ROM (read only memory)

· Starr programmiert

· Mehrfach beschreibbar
t(s)>>t(r)

· RAM (random access memory)

· Statische Speicher (flip-flop)

· Dynamische Speicher (kapaz)

Speicherkriterien

· Kosten

· Kapazität

· Geschwindigkeit

· Flüchtigkeit

Flags

· zero flag

· negative flag

· carry flag

· overflow flag

Unix-Befehle

· fork ()
Vaterprozess ( Kindprozess
· wait ()
V wartet bis K terminiert
· exec ()
überlagerte Ausführung
· kill (), exit ()

Klassendiagramm

· konzeptuelle Sicht

· Spezifikation

· Implementation

Klasse

· Objekt

· Attribut

· Operation

· Relation

· Verantwortlichkeit

i-node

· ID Dateieigentümer

· Schutzbits der Datei

· 13 Blöcke
10 direkt, 1, 2, 3-fach indirekt
· Dateigröße

· Zeit (Erstellung, Zugriff, Modifik.)

· Zahl der Verbindungen

· Dateityp

Daten (strukturierte Information)

· Datentyp
Wertemenge mit erlaubten Oper.
· Datenobjekt
benennbare Speichereinheit
· Deklaration
Festlegung eines Datentyps
· Definition
Festlegung des Wertes
